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A B S T R A K 

Manajemen inventaris barang di lingkungan kampus adalah komponen penting dalam 
administrasi Universitas Widya Kartika. Metode konvensional seperti pencatatan manual 
dengan kertas sering kali rentan terhadap kesalahan, tidak efisien, dan sulit dalam melacak 
perubahan inventaris. Perangkat teknologi informasi dapat menunjang  sistem manajemen 
inventaris yang lebih signifikan. Rancang bangun Sistem Informasi Manajemen Inventaris 
Barang (SIMIB) berbasis web  sebagai solusi untuk membantu operasional manual. 
Pengembangan Sistem ini menggunakan metode SDLC model Waterfall. Hasil pengujian 
black box menunjukkan bahwa SIMIB telah memenuhi seluruh kebutuhan pengguna. 
Demikian pula secara fungsional system dan dari hasil penerimaan pengguna berdasarkan 
umpan balik responden menyatakan bahwa fitur atau modul yang tersedia mencapai hasil 
yang signifikan, dengan tingkat kepuasan sebesar 81,42%. 

 

1.  PENDAHULUAN 

Pengelolaan inventaris barang di lingkungan kampus merupakan elemen krusial dalam 

administrasi universitas. Pengelolaan inventaris yang terorganisir dapat memberikan manfaat 

besar bagi kegiatan operasional serta berkontribusi pada keberhasilan berbagai kegiatan di 

lingkungan kampus Widya Kartika. Namun, metode tradisional dalam pengelolaan inventaris 

barang, seperti pencatatan manual dengan menggunakan kertas, seringkali rentan terhadap 

kesalahan, kurang efisien, dan sulit dalam melacak perubahan serta pembaruan inventaris. 

Perkembangan teknologi informasi telah membuka peluang baru untuk memperbarui dan 

meningkatkan sistem pengelolaan inventaris barang di kampus. Kehadiran Sistem Informasi 

Manajemen Inventaris Barang (SIMIB) dapat menjadi solusi yang tepat untuk mengatasi 

tantangan dalam pengelolaan inventaris di lingkungan kampus Widya Kartika. Sistem ini akan 

merangkum semua informasi tentang inventaris barang yang dimiliki oleh kampus.  

Aplikasi SIMIB, dapat  memudahkan pengguna dalam melacak dan mengelola inventaris. 

Lebih lanjut, SIMIB dapat memberikan pemahaman yang lebih baik tentang siklus hidup 

inventaris, termasuk informasi tentang status, perawatan, serta penggunaan inventaris. 

Penelitian ini akan merancang dan mengimplementasikan SIMIB pada lingkungan 

kampus Widya Kartika dengan tujuan utama untuk meningkatkan efisiensi, akurasi, dan 

keterjangkauan dalam pengelolaan inventaris barang. Selain itu, penelitian ini juga bertujuan 

untuk mengidentifikasi dan mengatasi tantangan yang mungkin muncul selama proses 

inventarisasi. 
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Diharapkan bahwa penelitian ini akan memberikan kontribusi yang signifikan dalam 

meningkatkan efisiensi operasional, meningkatkan penggunaan sumber daya, dan memperkuat 

manajemen inventaris di lingkungan kampus Widya Kartika. Selain itu, hasil dari penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan sumbangan berharga dalam penelitian terkait pengelolaan 

inventaris dalam konteks institusi pendidikan tinggi. 

 

2.  METODE PENELITIAN 
Metode waterfall adalah salah satu pendekatan dalam pengembangan perangkat lunak 

yang mengikuti aliran kerja linier, dimana setiap fase dalam proses pengembangan dikerjakan 
secara berurutan, satu per satu, dan setiap fase bergantung pada selesai dan berhasilnya fase 
sebelumnya. Pendekatan ini terdiri dari serangkaian fase yang umumnya termasuk analisis, 
desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Setiap fase dalam metode waterfall harus 
selesai sebelum melanjutkan ke fase berikutnya (Supriadi et al., 2022). 

 

Gambar 2.1 Metode Waterfall 
 

Model Waterfall dimulai dengan Analisa, yaitu mengidentifikasi dan menganalisis 
kebutuhan sistem. Lalu, pada tahap Perancangan, spesifikasi yang dikumpulkan digunakan 
untuk merancang sistem. Selanjutnya, di tahap Implementasi, desain diubah menjadi kode 
perangkat lunak. Setelah itu, Testing dilakukan untuk memastikan perangkat lunak berfungsi 
sesuai harapan. Terakhir, tahap Pemeliharaan dilakukan untuk memperbaiki bug dan 
memperbarui sistem sesuai kebutuhan di masa depan. 
 

2.1 Pengumpulan Data 

Untuk mengumpulkan informasi, dilakukan berbagai metode, termasuk wawancara 

dengan pihak-pihak terkait, dan analisis dokumen-dokumen terkait manajemen inventaris yang 

telah ada. Dari hasil wawancara dengan staf & beberapa pihak terkait didapatkan informasi 

yaitu sistem yang ada sekarang masih melakukan pencatatan manual di kertas. Serta mekanisme 

peminjaman aset masih harus menggunakan surat menyurat untuk pengajuan, persetujuan, & 

penolakan. 

 

2.1.1 Sistem Peminjaman Sekarang 

Pada gambar dibawah ini ditunjukkan sistem peminjaman yang sekarang menggunakan 

pencatatan secara manual yaitu dengan menuliskan permintaan peralatan dipapan tulis. 
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Gambar 2.2 Sistem Peminjaman Sekarang 

 
2.1.2 Sistem Pencatatan Sekarang 

Pada gambar dibawah ini ditunjukkan sistem pencatatan data inventaris yang 
berlangsung sekarang menggunakan cetak kertas. 

 

 
Gambar 2.3 Sistem Pencatatan Sekarang 

 
2.1.3 Prosedur Peminjaman Saat Ini 

Pada gambar dibawah ini dijelaskan prosedur peminjaman yang berlaku saat ini. Yang 
dimulai dari pengajuan permintaan oleh unit, persetujuan atau penolakan oleh ME(Mechanical 
Engineering) dan BAK (Biro Administrasi Kemahasiswaan), dan penyelesaian yang dimana 
unit harus mengembalikan peralatan atau barang yang dipinjam. 
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Gambar 2.4 Prosedur Peminjaman Saat Ini 

 

2.2 Perancangan 

 Tahapan Perancangan Sistem adalah proses merancang atau membuat rancangan sebuah 

sistem sebelum sistem tersebut dibangun atau diimplementasikan. Tahap ini melibatkan 

pembuatan blueprint atau kerangka kerja yang mendetail tentang bagaimana sistem tersebut 

akan berfungsi dan bagaimana semua komponennya akan berinteraksi. 

 

 
Gambar 2.5 Use Case 
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 Pada gambar 2.5 merupakan fitur-fitur utama yang akan dibuat pada sistem ini. terdapat 

3 jenis pengguna yaitu Super Admin, Admin, dan User. yang dimana Super Admin memegang 

peranan tertinggi didalam sistem ini. 

 

2.3 Pembuatan Sistem 

Pembuatan Sistem juga dikenal sebagai implementasi sistem, adalah tahap di mana 

rancangan sistem yang telah dibuat direalisasikan menjadi sebuah sistem yang berfungsi. 

 

 
Gambar 2.6 Class Diagram 
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 
Gambar 3.1 Halaman Login 

 

Pada Gambar 3.1 ditampilkan halaman login dengan menggunakan email & password yang 

telah terdaftar 

 

 
Gambar 3.2 Halaman Dashboard Utama 

 

Pada Gambar diatas jika login sebagai user makan akan ditampilkan daftar aset yang 

tersedia di dalam sistem 
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Gambar 3.3 Halaman Keranjang 

 

Pada halaman keranjang ini ditampilkan daftar aset yang akan dipinjam oleh user beserta 

dengan keterangan & tanggal pengembaliannya 

 

 
Gambar 3.4 Halaman Peminjaman 

 

Pada halaman ini ditampilkan semua peminjaman yang telah dilakukan oleh user beserta 

dengan status dan tanggalnya. 
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Gambar 3.5 Halaman Peminjaman Admin 

 

Pada halaman ini ditampilkan semua request peminjaman oleh user beserta status & opsi untuk 

mengelola peminjaman, baik menyetujui, menolak, & menghapus request 

 

 
Gambar 3.6 Halaman Super Admin 

 

Pada halaman ini ditampilkan semua fitur yang dapat diakses oleh super admin yang meliputi 

pengelolaan aset, user, lokas, & laporan. 
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Gambar 3.7 Halaman Kelola Aset Super Admin 

 

Pada halaman ini Super Admin dapat melakukan pengelolaan termasuk penambahan aset 

baru, jumlah aset baru, penentuan tanggal penambahan, perubahan status kerusakan atau 

perawatan, & melihat histori perawatan aset. 

 

3.1 Hasil Survei & Pengujian 
 

Tabel 1. Uji Black Box 

No Fitur Uji Kasus Hasil yang diharapkan Hasil 

1 Login Pengguna melakukan 

login kedalam sistem 

Pengguna berhasil masuk 

kedalam menu utama 

Sukses 

2 Detail barang Pengguna melihat 

detail barang yang 

tersedia 

Pengguna berhasil 

melihat detail barang 

yang ditampilkan 

Sukses 

3 Keranjang Pengguna mengajukan 

peminjaman barang 

yang akan digunakan 

Pengguna berhasil 

melakukan pengajuan 

permintaan peminjaman 

barang 

Sukses 

4 Peminjaman Admin 

menolak/menerima 

pengajuan peminjaman 

Memberikan notifikasi 

persetujuan peminjaman 

Sukses 
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5 Manage Aset Superadmin 

melakukan 

penambahan, 

penghapusan, 

modifikasi data aset 

Data aset berhasil 

ditambahkan, dihapus, & 

diubah 

Sukses 

6 Manage akun Superadmin 

melakukan 

penambahan, 

penghapusan, 

modifikasi data akun 

Data akun berhasil 

ditambahkan, dihapus, & 

diubah 

Sukses 

7 Manage 

Lokasi 

Superadmin 

melakukan 

penambahan, 

penghapusan, 

modifikasi data lokasi 

Data lokasi berhasil 

ditambahkan, dihapus, & 

diubah 

Sukses 

 

Dari hasil uji black box diatas ditunjukkan bahwa fitur-fitur dari sistem yang dibuat dapat 

sukses berjalan sesuai dengan hasil yang diharapkan. 

 

Tabel 2. Hasil Perhitungan Kuesioner 

Skor Likert (S) Jumlah Responden (JR) Hasil (JR x S) 

5 35 175 

4 40 160 

3 18 54 

2 5 10 

1 0 0 

Total 98 399 

 

● Skor Maksimum=Total Responden×Skor Tertinggi×Jumlah Pertanyaan=14×5×7=490 

● Skor Minimum=Total Responden×Skor Terendah×Jumlah Pertanyaan=14×1×7=98 

● Indeks(%) = (
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑆𝑘𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
) x 100 = (

399

490
) x 100 = 81,42% 

 

Tabel 3. Kriteria Hasil 

No Indeks Hasil 

1 0%-19,99% Sangat Tidak Baik 

2 20%-39,99% Tidak Baik 
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3 40%-59,99% Cukup 

4 60%-79,99% Baik 

5 80%-100% Sangat Baik 

 

Dari hasil survei menggunakan skala likert menunjukkan hasil yang sangat baik yaitu 

mencapai 81,42% 

 

4.  KESIMPULAN 

Program manajemen inventaris barang yang dikembangkan berhasil memenuhi tujuan 

utama yaitu mengelola data inventaris dengan baik. Dengan fitur-fitur yang tersedia, program 

ini memungkinkan pengguna untuk melakukan berbagai aktivitas yang berkaitan dengan 

pengelolaan inventaris secara mudah dan terstruktur. disarankan untuk terus melakukan 

optimasi kinerja fitur dan responsivitas halaman, menambahkan fitur rekapitulasi pada sistem 

informasi ini, serta menyempurnakan desain antarmuka pengguna. Selain itu, penting untuk 

mengadakan sesi pelatihan secara berkala bagi para pengguna untuk memaksimalkan 

pemanfaatan sistem. Dengan langkah-langkah ini, diharapkan sistem yang telah dirancang 

dapat mendukung aktivitas inventarisasi secara lebih baik, serta memberikan kontribusi untuk 

Universitas Widya Kartika 
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